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Allgemeines und Hintergrund

Um ein digitales Objekt fur den 3D-Druck aufzubereiten, muss die Ge-
ometrie in einzelne Schichten zerlegt werden. Sogenannte Slicing-Soft-
ware stellt hierbei das zentrale Bindeglied zwischen digitaler Geometrie
und realer Ausfiihrung im additiven Fertigungsprozess dar.

Im Kontext des Beton-3D-Drucks bietet der Einsatz bereits etablierter
Polymer-Slicer den Vorteil einer ausgereiften Softwarebasis mit vielfal-
tigen Einstellmoglichkeiten, welche durch gezielte Anpassung auch flr
den Beton-3D-Druck nutzbar gemacht werden kénnen.

Ziel
Ziel dieser Bachelorarbeit ist es, bestehende Software aus dem Kunst-
stoff 3D-Druck fir die additive Fertigung von Beton zu verwenden.
Hierzu missen die fir den Beton 3D-Druck wichtigen Parameter identi-
fiziert und herausgefiltert werden. Ausgehend daraus soll ein verein-
fachtes Druckprofil flir den Beton-3D-Druck entstehen.

Prinzipieller Ablauf

e Einarbeitung in die Slicing Software ,Ultimaker Cura“ sowie die be-
stehende Python basierte Prozesskette
Identifikation relevanter Parameter innerhalb des Slicers
Systematische Aufbereitung der Slicer-Parameter

e Erstellung und Validierung des Druckprofils
ggf. durch einzelne Testdrucke

¢ Diskussion und Dokumentation der Erkenntnisse

e Schriftliche Ausarbeitung

Voraussetzungen

¢ Interesse oder Vorerfahrung im Bereich 3D-Druck

e Grundlegende Kenntnisse in Python

e Selbstandige und strukturierte Arbeitsweise
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